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8 Camtasia Studio

TechSmith

;Qué es Camtasia Studio?

Camtasia Studio es un conjunto de aplicaciones que permite la grabacién y edicién de
video para la publicacion de videotutoriales web con una gran calidad y de una forma
sencilla. Su utilizacion no requiere un gran dominio técnico ni tampoco son necesarias
cualidades tecnologicas lejos de nuestro alcance. El potencial de esta herramienta radica
en una gran variedad de funciones de edicién de video y audio que unido a su versatilidad
y facilidad de manejo nos va a permitir realizar grabaciones de videotutoriales de calidad
para mostrar y ensefiar el uso de otras herramientas digitales. Su principal funcion es la de
grabar todo el movimiento que se produce en la pantalla de un computadora. Si a esto
anadimos la posibilidad de modificar y editar los resultados de la grabacién afiadiendo
archivos de sonido (narracion de voz o musica), imagenes, videos, insertar texto, o incluir
interactividad (cuestionarios y test), y producirlo en multiples formatos para su distribucién
en la web, lo convierte en una herramienta ideal para cualquier actividad formativa en
Internet.

:Qué se puede hacer con Camtasia Studio?

e Grabar todo el movimiento de la pantalla del ordenador.

e Capturar video de la webcam (camara web).

e Editar, cortar y unir videos.

e Afadir y editar archivos de video en formatos MPEG o WMV que provengan de
otras fuentes (nuestra camara de video o camara digital).

e Afadir imagenes, archivos de audio, titulares para el comienzo del video,
explicaciones o subtitulos, transiciones.

e Afadir interactividad mediante los Callouts (Llamadas o “bocadillos”), Zoom, Test o
formularios, Hotspots (puntos de atencion que exige la accién del usuario, etc.

e Editar audio (eliminar secciones de audio, ruido de fondo, aumentar y disminuir el
sonido) y afadir audio, incluyendo narracion de voz y musica.

e Incluir efectos como el sonido del teclado, remarcado del cursor durante la propia
grabacion.

e Producir videos en los formatos mas difundidos.
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e Crear un menu o indice web que facilita la navegacién por un grupo de
videotutoriales relacionados.

e Grabar una presentacion de PowerPoint.

e Producir el video en multiples tamafos y formatos (Flash, MPG, AVI, Mov, WMA,
etc...) que facilitaran su distribucion en web o incluso en dispositivos moviles.

e Producir videotutoriales con estandares SCORM para la formacién en e-learning y
su distribucion en plataformas LMS como Blackboard o Moodle.

A continuacion te explicaremos como usar Camtasia Studio:

Camtasia Studio es un software formado por cinco aplicaciones diferentes que pueden
actuar de forma independiente: Camtasia Recorder, Camtasia Menu Maker, Camtasia
Audio Editor, Camtasia Theater y Camtasia Player.
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De las cinco aplicaciones que se compone, nosotros abordaremos en este manual
Unicamente dos de ellas: Camtasia Recorder y Camtasia Audio Editor, ya que son las
aplicaciones con mayor peso dentro de la aplicacién. Camtasia Player se utiliza como
herramienta de reproduccion de videos producidos por Camtasia y Unicamente se
empleara como instrumento.
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Camtasia Recorder

Es la herramienta principal de Camtasia con la que podremos grabar cualquier
movimiento que se produzca en la pantalla de la computadora (en Internet y offline). Con
Camtasia Recorder también es posible grabar una presentacion de Power Point, o
incorporar la imagen que capte una webcam conectada al ordenador mediante USB. El
resultado de cualquiera de estas grabaciones sera un archivo .camrec. Este tipo de archivos
de video generados .camrec, Unicamente pueden ser visualizados en el monitor de vista
previa de la pantalla principal o mediante Camtasia Player reproductor de Camtasia Studio,
y forma parte de las cinco aplicaciones.
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La segunda herramienta en la que nos detendremos es Camtasia Audio Editor, con la que
podemos grabar el sonido de los videos de dos formas: de forma independiente,
afadiéndolo posteriormente al archivo de video .camrec, o grabandolo a la vez que se
graba el video. En cualquier caso, el audio podra ser editado, aumentando, disminuyendo
o suprimiendo el sonido.

Instalacion de Camtasia Studio

A continuacion explicaremos paso a paso la forma de instalar el programa Camtasia Studio
en tu computadora:

El programa lo podemos descargar e instalar desde su pagina web:
http://www.techsmith.com/camtasia.html

Nos aparece la siguiente ventana y hacemos clic en guardar archivo. Guardaremos el
programa (archivo de instalacién) en nuestro ordenador.



http://www.techsmith.com/camtasia.html

Manual de Camtasia Studio
Elaborado por: Ramirez Xilo Eduardo Nain y Crisantos Molina Zenaida

Abriendo camiasiaf. exe

Ha ezecigada abrr
T camtasiafexe

que ez de bpo: Binary File
de! Httpe: o oacd techsmith.com

Ll gustana guardar exte archivo?
[ Busrdsr arcive | | caneelr

Para realizar la instalacién hacemos doble clic en el icono del programa.

Siempre que abramos el programa nos aparecera la ventana donde se nos sugiere qué
queremos hacer mediante tres opciones. Podremos elegir una de ellas o simplemente
cerrarla (close). Si no queremos que en lo sucesivo nos vuelva a aparecer esta ventana se
deselecciona la opcion: Show this dialog at startup.

4 - |5/

Fie Eot Wew Flay Tools Hep

=N~ - S0 €
[raskust o« .
Dragyour cips from fe Clp Binio e Timeine
W Record the screen B Irhe e 7 e
Add
nport media
AL :.:li'. s
Edit
Welcome - Camtasia Studio
[echamith
CAMTASIA
o L-I LJ Yy
(St & iw projectby recorfing the ecreen Academis Mersian
Froduce
| 3 {_)Start a new projectby mporting media fikes
Camtasia Studia Ties (= ) C_)0pen a0 exiting projact
L ing a cip Ica
A ] i
Defning 3 selechon i
T ! [ Storw i disiog ststartup

L

sad o)

Echew charvbeard BriTradez v i Timaine Han
S0 UG EIETHUD AL UL e s s s oA




Manual de Camtasia Studio
Elaborado por: Ramirez Xilo Eduardo Nain y Crisantos Molina Zenaida

Pantalla principal de Camtasia: componentes y principales funciones

1. BARRA DEL MENU PRINCIPAL DE CAMTASIA

SO e

Clip Bin

Crag your O\ps from the Cip Bin 10 the Teneline |
10 Fichade Ihign N your video

Camtasla Reclyrding File ¥

Iinport Redia
Tive Ci;
Volce Ngraton
Record Cpimera

de
953181130

Transibons e | B aan Ascese remr
Catouts ala ro ™
Sl 4. MONITOR DE wo'd
Flash Quz VISTA PREVIA

Capuons

Produce
Fraguce videp 3
Creat2 CD men!
Creats web meni
Batch prodichon

3.CLIPBIN

l@.‘:w.

maet wi-fi

B s
T

INTERFAZ pa

Libros-e | s mn s

Eamnsia Studio Audia

" i - vy . From
- v pe——— | Eren

Poctadal. wav

6. BARRA DE TAREAS DE LA LINEA
DELTIEMPO

(AT AT TR TR ]

BxTracks -

1000800 00016 00 O00'24.00 00032 £6.00° 00050 00 0.0V D400 OOY12.00° O Q) e RTTT

& Timelne Help

UUTUuT UL U

5. LINEA DEI

TIEMPO

La pantalla principal de Camtasia estd formada por una interfaz facil e intuitiva y esta
dividida en cinco partes. Un elemento en nuestra contra es que el idioma no es el espafiol,
pero los nombres y descripciones en inglés empleados son perfectamente reconocibles y
la facilidad de uso pueden compensar este inconveniente.
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En esta barra de (izquierda a derecha) se situan los iconos de las opciones del programa
mas usados, permitiendo un acceso rapido y ofreciendo el nombre de su funcion cuando
pasamos el raton por encima de las imagenes:
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Nuevo Proyecto: Al hacer clic con el ratdén se puede comenzar un proyecto de Camtasia Studio. Si
estuvieras ya trabajando con un proyecto y decidieras abrir uno nuevo, si aquel no lo hubieras
guardado todavia, el programa te preguntarad si quieres hacerlo antes de abrir el nuevo.

Abrir Proyecto: Al hacer clic con el ratén se abre la pantalla de los archivos de tu ordenador para
que busques y selecciones un proyecto de Camtasia ya existente.

Guardar Proyecto: Al hacer clic con el raton se guarda el actual proyecto en el que se esté
trabajando, incluidos todos los efectos de transiciones y la configuracién del proyecto. Si fuera la
primera vez que se guarda, Camtasia te preguntara para que lo guardes en una carpeta con un
nombre de archivo.

Importar archivos multimedia: Al hacer clic con el ratdn se abre el explorador de Windows de tu
ordenador para que busques y selecciones los archivos que quieras utilizar en la produccion de tu
proyecto. Estos archivos pueden ser un video grabado por Camtasia Recorder .camrec, o videos en
diversos formatos como MPEG, MP4, AVI, MOV, o SWF, archivos de audio: Mp3, WAV, WMA, o
graficos: JPG, GIF, BMP, PNG.

Producir video como: Al hacer clic con el ratdn se abre el Asistente de produccién de video que te
ayudard a crear un Video en un formato conocido y comun (MPEG, MP4, AVI, MOV, o SWF )con un
Proyecto de Video (.project)

Muestra u oculta la Lista de tareas: Al hacer clic con el ratdn la Lista de tareas se puede ocultar.

Herramientas: Muestra un menu desplegable que permite acceder a cualquiera de las aplicaciones
de Camtasia Studio.

Nota: Un Proyecto en Camtasia Studio “No” es todavia el video definitivo. Y aunque puede tener
su apariencia, solamente es el resultado de utilizar diferentes elementos multimedia y editarlos en
la Linea del tiempo, constituyendo un Proyecto. (.project). Un archivo .project o proyecto
podremos abrirlo mediante esta opcién de Camtasia cuantas veces queramos para modificarlo y
editarlo.
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La lista de tareas (Task List): Se sitUa a la izquierda de la pantalla principal de Camtasia.
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Es un listado de acceso rapido a través de hiperenlaces a las principales funciones y
procesos de edicion y produccién de video del programa. Podremos empezar cualquiera
de las tareas haciendo clic con el cursor del raton. La funcion principal de Camtasia es la
grabacion de la pantalla, por este motivo aparece en primer lugar de la lista de tareas tras
el simbolo de grabacion: Record the screen. A continuacion observamos que las funciones
se agrupan en cuatro apartados; los dos primeros: Add y Edit contienen todas las posibles
tareas de edicion de un video y sus caracteristicas las veremos con detenimiento
posteriormente; el tercer apartado: Produce, permite la conversion del proyecto de video
editado produciendolo en multiples formatos. El resto de tareas (Create CD mend, Create
web menu y Batch production) corresponden con aplicaciones de Camtasia que por ahora
no estudiaremos. Por ultimo, bajo el apartado Camtasia Studio tips se ofrece ayuda en
algunas de las caracteristicas mas usadas de Camtasia.

Cuando alguna de las tareas de edicion del listado es seleccionada se abre una nueva
ventana o area de trabajo de la tarea, que ocupara el espacio de la Task list y del Clip Bin.
(Ejemplo imagen de abajo).
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Una vez que las modificaciones se han realizado y terminado el proceso de ediciéon de
cualquiera de las tareas, se guardaran haciendo clic en OK y después en Finished. Los
resultados de dicha modificacion siempre apareceran reflejados en la Linea de tiempo
(Timeline).

Nota: Cuando se inicia un nuevo proyecto de Camtasia, Unicamente se encuentran
operativas las tareas bajo Add. Para comenzar a utilizar las tareas situadas bajo el apartado
Edit es preciso que situemos en el Clip Bin al menos algun archivo multimedia (video,
imagen o audio) para lo cual utilizaremos la tarea Import media.
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Clip Bin: Se situa en el centro de la pantalla principal de Camtasia.
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Es un espacio destinado a mantener todos los elementos audiovisuales, previamente
importados (mediante la opcion Import media de la Lista de tareas), llamados clips
(Archivos de video, imagenes, audio) con los que montaremos nuestro futuro video. Una
vez situados en el Clip Bin podremos trabajar con ellos pinchando con el ratén en cada
elemento multimedia (clip) y arrastrandolos a la Linea del tiempo. La forma de visualizar
por defecto los archivos o clips en el Clip Bin es agrupados por tipos de archivos (Camtasia
recording file, Image, Audio, etc.), y mediante imagenes en miniatura. El audio se identifica
mediante el icono de audio estandar.

Adicionalmente Camtasia permite también realizar acciones con cada uno de los clips,
pinchando en cada icono mediante el botdn derecho del ratén desplegando el siguiente
menu contextual:

Add to Timeline

Remowve Fram Clip Bin
Preview Clip

Extract Camrec Contents. ..

Propertes...
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Nota: Los clips originales situados en el Clip Bin se conservan siempre sin modificaciones

aunque se editen posteriormente en la Linea de tiempo.

Monitor

Se sitla en la zona derecha de la pantalla principal de Camtasia Studio.

B Camiasia Studio - WOK Y. campru)

Me ER Vew My Tock M

LW W

Aod

Importacdn  rwwon 37 cane:

WO Cament

2. Controles de
reproduccion
del Monitor

| Barra de bisqueda de la
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Es el Area de vista previa de los archivos multimedia o clips situados en el Clip Bin (videos,
imagenes y audio) y en la Linea de Tiempo. Cuando los clips se situan en el Clip Bin
pueden ser previsualizados en esta area de vista previa antes de ser arrastrados a la Linea
de tiempo o Storyboard (Guidon grafico). Cuando nuestro proyecto se encuentra ya en la
Linea de tiempo y lo reproducimos, también lo visualizaremos en el Monitor de vista

previa, y observaremos que la Barra de busqueda de la linea de tiempo (linea
perpendicular con un pequefio triangulo verde encima) se desplaza a la vez que la

reproduccion de la imagen en el monitor.
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El monitor nos facilitara el trabajo cuando queremos afadir narracion de voz a un video
puesto que nos permite sincronizar y grabar perfectamente la narracién en la medida que
se previsualiza. Igualmente nos ayuda cuando realizamos los ajustes de los callouts
(Ilamadas o “bocadillos”)

Mediante los controles de reproduccion), situado bajo el Monitor podremos comenzar,
parar y pausar el video, avanzar o retroceder en los clips, avanzar o retroceder fotograma a
fotograma, controlar el tiempo exacto en el que se encuentra la barra de busqueda, y
mover el video de manera mas rapida mediante el botdén de desplazamiento.

Linea de tiempo

Situada en la parte inferior de la pantalla principal de Camtasia Studio.
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Es la principal area de trabajo del programa. La linea de tiempo se usa para montar o
editar videos que hayas realizado tanto con Camtasia Recorder como los procedentes de
otras fuentes que tengan un formato admitido por Camtasia, asi como imagenes estaticas
y archivos de audio. Todos los archivos multimedia que coloquemos en la linea de tiempo
los denominaremos “clips”.

Hasta aqui podemos arrastrar nuestros clips o archivos multimedia situados en el Clip Biny
entre sus principales funciones se encuentran las de controlar los tiempos de cada clip,
afadir o suprimir clips, editar fotogramas, afiadir sonido y transiciones entre imagenes,
cortar o dividir clips de video, etc. Algunas de estas funciones se realizaran mediante la
Barra de tareas de la linea de tiempo situada en la parte superior.

Cuando se abre por primera vez Camtasia, la Linea de tiempo aparece vacia. Para afiadir
clips o archivos multimedia, selecciona un clip del Clip Bin mediante el botén izquierdo del
raton y arrastralo hasta la Linea de tiempo. El clip o archivo en ese momento se adaptara al
espacio de la linea extendiéndose si es un video en el espacio tanto como segundos dure.
Y lo mismo ocurre con los archivos de sonido. En cuanto a las imagenes podremos
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extenderlas en la linea del tiempo mediante el boton izquierdo del ratén, pinchando en sus
extremos laterales y extendiéndolas tanto tiempo cuanto queramos.

La barra de busqueda (representada mediante un pequefo triangulo verde ubicado en la
parte superior de la linea de tiempo de cuyo vértice inferior se prolonga una linea que
atraviesa las bandas o pistas) es el instrumento con el que podremos situar de forma
precisa el punto exacto del tiempo donde incluir las diferentes opciones de edicion.
Cuando el video se esté reproduciendo en el monitor la barra de busqueda se ira también
desplazando a lo largo de la linea de tiempo.

Cuando queramos colocar la barra en un punto exacto del tiempo para realizar
modificaciones, con hacer clic con el ratdon en ese punto, la barra se habra colocado y
podremos incluir la tarea de edicion. Si lo que queremos es editar un fragmento del video,
pincharemos en el triangulo de la barra con el botdn izquierdo del raton y lo arrastraremos
a lo largo de la linea, hasta el punto exacto que deseamos editar. El espacio seleccionado
quedard marcado mediante un bloque de color azul y procederemos a editarlo
seleccionando alguna de las herramientas de la barra de tareas de la linea de tiempo.
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En la linea de tiempo podremos identificar el titulo, las transiciones, y cada video o imagen
mediante una imagen en miniatura.
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La linea de tiempo posee un espacio propio, pista o banda horizontal para la edicion de
cada componente (Video, Audio 1, Zoom, Callout, Caption, Audio 2, Quiz, PiP). Veamos en
la imagen de arriba su distribucién: la linea principal es la del video donde se pueden
observar todos los clips: el titulo, el videoclip, las imagenes en miniatura o las transiciones.
A continuacién se encuentra una linea de su propio audio, que aparecera activada o
desactivada dependiendo de que el clip de video se haya grabado junto con grabacion de
voz o no. Si hemos utilizado zoom se reflejara en una linea a continuacion y sus simbolos
se identifican mediante un rombo azul. Los callouts poseen igualmente su propio espacio
en la linea de tiempo y se representan mediante pequefios rectangulos con el nombre del
tipo de callout en su interior. Después, una linea de una segunda pista de audio aparecera
cuando hayamos afiadido en un archivo independiente cualquier sonido que no sea el
incluido en el propio videoclip, por ejemplo cuando hemos grabado nuestra voz después
de haber grabado el video, o cuando queremos insertar un fondo de mdusica, etc.

Arriba del todo también se reservara una linea propia cuando se utilice la opcion de
Subtitulos (Captions) que se representa mediante un pequefio circulo azul. Y cuando se
afade una pista de video PIP se representara en una banda inferior de la linea de tiempo.

Barra de herramientas de la Linea de tiempo

Se situa en la parte superior de la Linea de tiempo.

® S % (B show Storyboard | 7@ @ "@ %@ [ B Tracks ~ @& Timelne Help
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Ofrece unas herramientas que facilitan la edicién del video:

Aumenta o disminuye la visualizacién de la linea de tiempo. En la medida que hacemos clic
en el simbolo “+" de la lupa, la linea de tiempo se va extendiendo, permitiendo ver con
mayor precisién los cambios de edicion.

Corta un fragmento de video que haya sido seleccionado en la linea de tiempo mediante
la barra de busqueda. La seleccion se realiza previamente mediante el cursor del raton, se
pinchara en el triangulo verde y se arrastra sin soltar hasta el lugar deseado. El fragmento
queda coloreado en azul y se suprime a continuacion haciendo clic en el icono de la tijera.

Divide el video en el lugar donde se haya elegido en la linea de tiempo mediante la barra
de busqueda.

Permite cambiar la visualizacién de toda la linea de tiempo en modo Storyboard o Guién.
Esta es la forma alternativa de poder trabajar con el video cuando queremos incluir
transiciones entre las imagenes. Se representa de la siguiente manera:

£ show Timeline

Cuando queramos volver a la forma de visualizacibn como Linea de tiempo,
seleccionaremos el boton “Show Timeline”.

Hace aparecer o desaparecer de forma gradual el sonido de un fragmento del video y del
audio previamente seleccionado mediante la barra de busqueda (arrastrando el triangulo
verde en la linea de tiempo).

Aumenta o disminuye el volumen del sonido de una pista de audio

Silencia un fragmento del video previamente seleccionado mediante la barra de busqueda
(arrastrando el triangulo verde en la linea de tiempo).
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Activa o desactiva las diversas tareas de edicion que hayamos aplicado en el video. Para
hacerlo hay que pinchar en el menu desplegable de su derecha.

Accede al texto del Manual de la Linea de tiempo del propio sistema.

JOO0 0000700 0:0014.00 000
-Marker
-Captio

Video

Zoom

Quiz
Callout

Audio

Grabacioén de imagenes y audio para al videotutorial usando Camtasia Recorder

Como se dijo al principio, Camtasia Studio estd formado por varias aplicaciones
informaticas aunque el objetivo de este manual es conseguir con suficiencia comprender el
funcionamiento de dos de sus principales herramientas: Camtasia Recorder y Camtasia
Audio Editor con las que se puede realizar un videotutorial mediante la grabacion del
movimiento de la pantalla del ordenador o la grabacion de una presentacion de Power
Point, combinado con la edicion de audio.

El primer paso para realizar un proyecto de video con Camtasia es hacer una grabacién de
la pantalla. Para ello utilizaremos su principal aplicacion, Camtasia Recorder. Con Camtasia
Recorder podremos grabar todo: el movimiento en nuestra pantalla de ordenador (el
movimiento del raton, los menus desplegables, las ventanas emergentes, las diferentes
ventanas abiertas, el proceso de escritura), el movimiento de la navegacion a través de
Internet, la reproduccién de un video en Internet y la narracion de la voz. Mediante la
configuracion de las caracteristicas avanzadas de Recorder podremos también utilizar
ciertos efectos durante la grabacion como el subrayado o remarcado del raton o los
objetos, afladir marcas de agua o incluso el sonido del teclado o el clic del ratén. Como
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resultado podremos grabar y producir videotutoriales para la realizar demostraciones,
aprendizaje en linea y presentaciones de Power Point enriquecidas.

Camtasia Recorder: Caracteristicas

Antes de comenzar el proceso de grabacién vamos a familiarizarnos con la aplicacion de
Camtasia Recorder.

Para acceder a Camtasia Recorder podemos elegir cualquiera de las siguientes formas:

e Abriendo Camtasia y desde la pantalla de bienvenida se habilita la opcién Start a
new Project by recording the screen (Abrir un nuevo proyecto grabando /la
pantalla). Se abrira la pantalla de Camtasia Recorder junto al asistente de grabacién
(New recorder Wizard)

e Con Camtasia abierto, hacer clic en el boton rojo Record the screen situado en la
parte superior de la Task list. ). Se abrirad la pantalla de Camtasia Recorder junto al
asistente de grabacién (New recorder Wizard)

La pantalla de Camtasia de Recorder posee los elementos necesarios que nos ayudaran a

realizar la grabacion:

® Camtasia Recorder E]E]

Capture View Effects Took Hep ©
¢ I X R © €
LREX X 2R K ®

+ Barrade menus

Barra de herramientas

TechSmith

CAMTASIA.

Recorder
Academic Version

Press Record or F9 to begin recordng

La barra de menus nos permite acceder a todas las opciones de grabacion a través de
menus desplegables (Capture, View, Effects, Tools, Help). La barra de herramientas muestra
los iconos de las diferentes opciones y efectos de grabacion que podriamos utilizar. Estos
iconos nos facilitan el trabajo puesto que de forma grafica y mediante botones de acceso
rapido nos permite hacer uso de las opciones de grabacién. Cuando abrimos Camtasia
Recoder se muestra por defecto la barra de herramientas de la cdmara y la del audio. Por
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este motivo si queremos que se muestren otros botones que podriamos utilizar con cierta
frecuencia en la grabacién seria recomendable habilitarlos. Esto lo haremos desde View,
seleccionando mediante una marca a su izquierda cualquiera de ellas (Las que mas
usaremos son Audio toolbar, Cursor toolbar, Zoom & Pan Toolbar y Camara Toolbar).

Capture View Effects Tools Help

W O %7 ¢ Il R X R-® ©- €

~ -

(® Camtasia Recorder B]
©

AnnotEnn Toobal : [ ]
v Audo Toclbar g \S.' abl D LB l_ P
v Cursor Tookhar

ot | L X kR kR
Soes PR ] R < &

Cuando vayamos a iniciar la grabacion por tanto, podremos elegir cualquiera de los
efectos haciendo clic en su botdn o icono de la barra de herramientas.

Otra forma de acceder a los efectos de grabacién es desde la Barra de menus > Effects
(Annotation, Sound, Cursor y Zoom & Pan) donde también podremos configurarlos o
personalizarlos desde Options.

Effects Options

Avotation | Sound | Cursor - SoreenOraw | Watee mark - 2som

0N 1Y

Camtasia Recorder

2] Tirra Oonte [ Tiesa/ma Format
Capture  Yiew RSiEEs [Tetgsed tre
IR Ao Clconpoe nare Crmge .|
Sour ’ [Je name
C\. ah] D Ourser » [[] show Starp fox 3 seconch | Opgions
Frevew
4: NN" d Zoom 8 Pan _J k Q 11156052 OAD4/Z010
; oS,
B &> L8 =
C o

[Clrroeps bifire capre

Hgpan

won: [0 | el N




Manual de Camtasia Studio
Elaborado por: Ramirez Xilo Eduardo Nain y Crisantos Molina Zenaida

Veamos por encima las opciones de los efectos que mas podriamos utilizar en nuestra
grabacion y sus posibles configuraciones.

La primera de las opciones que se nos abre es la pestafia Annotation (Anotaciones) donde

se puede personalizar el estilo (fuente, color del texto, color del fondo, etc) y la posicion de
los subtitulos (Captions) asi como el color y el ancho del remarcado (Highlight) de objetos
que utilicemos en la grabacién de nuestro video. Para guardar los cambios hacer clic en

Aceptar.

Annotation Bound | Curscr | ScreenDraw | Watermark | Zoom |

System stamp

M Tirme/oae

[ Elapsed time Caption Options
[T lcomputer name stye Position
[ luser name (@Nermal
[Clshow Stanp for seconds (Oorop shadow DED
D (O Cutined shadow |

12:47:37 04/04,/2010 )

[ rransparant background L
Caption
[ IPrompt before capture St s -
TextColor.... -
e [Ceadgomdcoir... | [
e I [ o oo ) [
[
[ o J[ cael |[ wep
[Promae il ccate: Wl sexu]
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En la pestaia siguiente Sound (sonido) podemos elegir el tipo de sonido y el volumen del
clic del ratén sobre la pantalla, asi como el del teclado cuando se grabe el movimiento.
Para guardar los cambios hacer clic en Aceptar.

AFIF'DIEEI.II“SUI‘ SCIEE!‘DI&\'\{ Wiater mark | Zoom

Mouse sound effects

Mouse button down sound:
CNARCHIV ~INTECHSM-~ I\NCAMTAS ~2\C lickDown weant & ‘L
MMouse buthon up sound:
CHARCHIV~1\TECHEM e 1\CAMTAS ~2C IickUp. wiav ﬂ
Woleme: j

Keyboard sound effects
Key down sound:

€ AARCHIVAINTECHEMe L\CAMTAS ~2\KeyDawn, wav ﬂ ﬂ

Wolume: )

opticns efects3,jpg

(o ] [ ) [ ]

En la siguiente pestafia, Cursor, configuraremos los efectos del cursor al realizar la captura:
utilizar un nuevo cursor importandolo desde los archivos de nuestro ordenador (Cursor
Setup), elegir la forma, el color y el tamafio del cursor o de los clics del raton
remarcandolo. Para guardar los cambios hacer clic en Aceptar.

Effects Options
Annotation soundreenoraw Watermark | Zoom

Cursor

R

Highlight cursor
| Shape: |Rectangle v
= . [_coor.. ]
Half scale @) Translucent
(O semi-transiucent
(:‘, Opaque

Highlight mouse clicks

| shape: [Ris v
@ Color...
| Size: J

Left
| Shape: |Rings b
@ Color...
| Size: J
Right

[ acepter | [canceler | [ ayuda | 19




Manual de Camtasia Studio
Elaborado por: Ramirez Xilo Eduardo Nain y Crisantos Molina Zenaida

A continuacién la pestaiia ScreenDraw (Dibujo de pantalla) se refiere a la utilizacién de un
efecto de subrayado de palabras pudiendo elegir entre diversas formas (tool), varios

colores y su anchura. Para guardar los cambios hacer clic en Aceptar.

Effects Options g

Annatation | Sourd | Cursor | ScreenDraw Bvatermark | Zoom

Sereeroray
\ Too: I
Sampte
‘

| Color: Red v

[V] Transhicent

Width: | 4 2

[:]Dsabh keyboard and cursor effects during ScreenDraw

Aceptar [Cmu:«brj [ Ayuda J

La pestafia de Watermark nos permite incrustar una marca de agua en la grabacion del
video que suele ser Util para identificar o personalizar los videos de un determinado autor

o institucién con una sefal o logotipo que aparece sobrepuesta de forma tenue durante

toda la proyeccion. Podremos utilizar una imagen desde nuestro archivo del ordenador,
también podremos aplicar el efecto de sombreado, elegir el tamafo asi como su posicion

en el video. Para guardar los cambios hacer clic en Aceptar.
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Effects Options

‘
[P trchude watermark in video

Image Path
| C:\Documents and Settngs\ScnalEscritorbCAMTASIANMAGENE | o

Amotation | Sound | Cursor | Screendraw

Effects

[V]Emboss

Drection:

Seuth-East (v Rt —]

Depth: Opacity:

3 .1 J 10 %

Scalrg
Dkawlw Image size Irage scale:
[VlKeep spectrato 3 M %
[Vluss smeoth scabing
Pasiton
D[_]'_ Horontal offsst:

o J 7%
D' T Vertical offset:
Uo0 ——

(oo ] (o] [ ]

La ultima de las pestafias es la utilidad del Zoom, opcion que sirve para resaltar o enfatizar,
aumentando de tamafo, ciertas partes del video que estemos grabando y que configurada
previamente, permite utilizarlo de forma automatica durante la grabacion, pudiéndose
definir la velocidad de su focalizacion y de su posterior extensién. Para el uso del zoom
durante la grabacién es preciso que utilicemos las “teclas de acceso directo” que estan
configuradas para que al pulsar sobre ellas se ejecute un comando. Estas las podremos
configurar desde Tools > Options > Hotkeys> Advanced. Para guardar los cambios hacer
clic en Aceptar.

Effects Options
Annotaton | Sound | Cursor sunnoaw-wnr

Zoom effects
Slow Fast
AutoZoom speed:

AutcPan speed:
Zoom flevel at start of caphure: 100 %
[“Jcenter zoom effect

[)use smooth scaing

[ Juse smocth scaling durng AutoZoom

[[Jshow 2com rectangle during AutoZoom

[ocoper ] [comcoiwr | [ | 21
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Grabacion de la pantalla

El proceso de grabacion se realizara mediante el asistente de grabacién Recording Wizard,
que siempre se activard cuando se abra la aplicacién de Camtasia Recorder, y nos guiara
en el proceso de seleccidn de las opciones de grabacion y en la grabacion de la pantalla.

Wew Recording Wizard Rl

Screen Aecording Setup
Salectthe ponion arthe screen thal youswantio necond

‘b vl waon like b recard?

(_)Fegion af he schzen
Deline v racienguar ragion ol the saaanta recard

[Spachic Windaw
Oelne the recording area by seleding & windo:.

@ [4 &

(&) Entira Scraan

Feoord fie entire screen.

Siguiamia ¥ ] | Cancalar

1. Abrimos Camtasia Studio

2. A continuacion abrimos la aplicaciéon Camtasia Recorder a través del botén rojo Record
The Screen que aparece en primer lugar bajo la Lista de Tareas.

3. Aparece el asistente de grabacion New Recording Wizard donde tendremos que elegir la
parte de la pantalla que queremos grabar seleccionando cualquier de las tres opciones:

Region of the screen: donde podremos definir una seccion rectangular de la pantalla que
queremos grabar mediante el botdn Select regidn. Aparecera un cursor en forma de icono
de una cruz y una pequefia mano que nos ayudara a seleccionar la regién exacta
arrastrando. Cuando se haya hecho la seleccion la pantalla del asistente vuelve a aparecer.
Elegiremos Siguiente.

Specific Window: donde podremos elegir una ventana concreta que queramos grabar en el
caso de tener en la misma pantalla varias ventanas abiertas. Tendremos que hacer clic en el
boton Select window, cuando la seleccionemos se subrayara en rojo y haremos clic con el
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boton izquierdo del raton. Cuando se haya hecho la seleccién la pantalla del asistente
vuelve a aparecer. Elegiremos Siguiente.

Entire Screen : Esta opcidn graba la pantalla completa. Cuando se haya hecho la seleccion
la pantalla del asistente vuelve a aparecer. Elegiremos Siguiente.

4. Una vez elegida la parte o region de la pantalla que queremos grabar aparece la pantalla
de Opciones de grabacidon (Recording Options), donde podremos elegir Record Audio
(Grabar nuestra voz, a la vez que grabamos, para lo cual tendremos que tener conectado a
nuestro ordenador un micréfono) o Record Camera (Grabar nuestra imagen y el sonido de
lo que describimos para lo cual tendremos que tener conectado a nuestro ordenador una
webcam). Si no quisiéramos utilizar ninguna de las dos opciones, simplemente hariamos
clic en Siguiente. Si en cambio activamos cualquiera de las dos opciones, al hacer clic en
siguiente en cualquiera de ellas aparecera la pantalla de configuracién del audio o de la
camara. Aceptaremos las opciones que nos dan y haremos clic en Siguiente.

Recarding Options o
Reconding Options
ChODES the roarding SOurmes w0 wauld ke b include # Y our iecarcng.

“uhat would you ke torecord?

‘i [+] Rercard Auclia
Riacord sudio whik rRcordig the scree,

%ﬂ [(]R=card Carmars

Rerond camera widao while econding the scraen.

4 Airds " Siguianta | | Cmncaler

5. Aparece la pantalla Begin Recording (Empezar la grabacion). En ella se nos muestra
cuales son los botones y las teclas de acceso directo que es importante que aprendamos a
utilizar cuanto antes para iniciar y facilitar el trabajo de grabacion. Tal como explicamos
mas arriba la configuracion de las teclas de acceso directo permitiran que al pulsar sobre
ellas se ejecute un comando y aqui serviran para comenzar o finalizar la grabacién.

23




Manual de Camtasia Studio
Elaborado por: Ramirez Xilo Eduardo Nain y Crisantos Molina Zenaida

Cuando el video que tengamos que grabar no vaya a mostrar un gran movimiento (este va
a ser el caso casi siempre de las demostraciones en la utilizacion de Bases de datos), es
recomendable, que tengamos activada la opcion: Disable display acceleration during
capture, puesto que contribuird a grabar con un movimiento mas suave de pantalla,
reduciendo el tamafio de la produccién del video final. Cuando elijamos esta opcion
aparecera una pantalla con un consejo o advertencia sobre la aceleracidon del hardware.
Simplemente haremos clic en OK.

Cuando ya estamos preparados para la grabacion, elegimos Finalizar. El asistente se
minimizara.

6. Podemos comenzar la grabacién utilizando la Tecla de acceso directo F9 (mucho mas
recomendable por la comodidad que supone) o bien haciendo doble clic en la bola roja de
debajo de nuestra pantalla (Camtasia Recorder minimizado) y después clic en el botén rojo
Record. Si la pantalla seleccionada que vamos a grabar es mas grande que 1024x768, el
maximo aconsejado para conseguir una mejor grabacion, aparecera un consejo como el
que sigue. Si quiseramos seguir con las mismas dimensiones hariamos clic en Yes.

Tras presionar F9 o el botdn Record, nuestra pantalla se volvera momentadneamente en
Negro. Esto debemos considerarlo como algo normal.

7. Cuando queramos finalizar nuestra grabacién, presionamos la tecla de acceso rapido
F10 (recomendado), o seleccionamos el boton Stop de la barra de herramientas de
Camtasia Recorder.

8. Tras finalizar la grabacion aparecerd la ventana de Camtasia Recorder Preview,
reproductor de Camtasia Recorder donde se previsualiza y reproduce de forma inmediata
lo que acabamos de grabar. Podemos decidir si queremos guardarlo o borrarlo mediante
la eleccion de alguna de las opciones que aparecen en la parte inferior derecha del
Monitor: Save o Delete. Si elegimos borrarlo hacemos clic en Delete y el programa nos
llevarad de nuevo a Camtasia Recorder, no sin antes preguntarnos si estamos seguros de
que queremos borrarlo (Are yo usure you want to discard the current video capture?).
Podremos entonces iniciara una nueva grabacion.

9. Si elegimos guardarlo hacemos clic en Save, y aparece una ventana con un cuadro de
didlogo que nos pide dar un nombre a nuestra grabacion y buscar una localizacion en
alguna carpeta de nuestro ordenador para guardarlo. Notar que la extension con la que se
grabara nuestra grabacion es .camrec, formato exclusivo de Camtasia para sus grabaciones
o clips de video.
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Save Recording
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] refwarks?
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9
“

Mis siios de e

Nombre | #| | cuemar |
Tipo |E‘nn‘ta.:|-:|. Facording Filas {*.cammac) W Cancalar

10. Cuando guardemos la grabacion aparecera el cuadro de didlogo de las diferentes
opciones que tenemos tras guardar el video .camrec. Elegiremos la opcién Edit my
Recording.

Edicion del videotutorial

Una vez que ya hemos realizado la grabacion del video, comenzamos el proceso de su
edicion. La construccion de un videotutorial no termina con la grabacion del movimiento
de nuestra pantalla. El videoclip que acabamos de grabar con extensidén .camrec, precisa
que le incorporemos un titulo (Titleclip), que afadamos ciertas imagenes, sin las cuales no
se comprenderia el tutorial, que expliquemos partes de su contenido con llamadas o
carteles (callouts), que incidamos en ciertos aspectos de su discurso ampliando su imagen
(zooms), que subtitulemos los fotogramas para hacerlo accesible, que afiadamos entre
imagen e imagen cambios graduales con transiciones, o que incluso incorporemos mas
videoclips para que su comprensién sea lo mas completa posible. Este es el proceso de
construccion de un Proyecto de video cuya edicién se completara con retoques de sonido
(aumentando y disminuyendo su volumen o incorporando un nuevo audio) y con
oportunos cortes de la cinta que suprimiran vacios de imagen de inevitables tiempos de
espera en el proceso de grabacion.
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Iniciando un Proyecto de Videotutorial

El proyecto de edicion de un videotutorial lo podemos iniciar siempre que queramos con
videoclips grabados con antelacion ya guardados con la extension .camrec en una carpeta
de nuestro ordenador. Para ello abrimos Camtasia Studio y mediante la opcién Import
media podremos importarlos para comenzar a trabajar con ellos colocandolos en el Clip
Bin.

Otra forma es comenzar a editar el videoclip de forma inmediata tras su grabacion desde
la pantalla de Post-Save editions, seleccionando la opcion Edit my Recordings y
presionando OK. El video se incorpora automaticamente al Clip Bin de Camtasia.

Post-Sawve Options

Ir1at weould o like 1o do next?

&y
; (®IEdH iy recording

ﬁ IProduca my video i a sharestla format

@ [ Craate snother recording

| Ok | | Cancal

Incorporar archivos multimedia al Clip Bin

A la hora de realizar nuestro proyecto videotutorial podremos montarlo no sélo con los
videos grabados con Camtasia Recorder (.camrec) sino también con varios tipos de
archivos multimedia (imagenes, audio y video). El primer paso para poder trabajar con
ellos es importarlos, para lo cual debemos tener previamente guardados en una carpeta de
nuestro ordenador todos aquellos archivos multimedia que queramos utilizar en nuestro
futuro proyecto.

Mediante la opcion Import media de la Lista de tareas podremos importar desde nuestro
ordenador los archivos multimedia afadiéndolos al Clip Bin de Camtasia. El proceso es
como sigue:

e Hacemos clic en Import Media en la Lista de tareas

e Aparece una cuadro de didlogo donde tendremos que buscar y seleccionar los
archivos multimedia guardados en nuestro ordenador que queramos utilizar en
nuestro proyecto. Mediante el menu desplegable Tipo, podremos acotar nuestra
busqueda especificando el tipo de archivo.
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Al Media Files [F.camres, ”.avi,".mpg,".mpeg,".wmv,".bm w

= All Media Files [* camrec, L. mpg, . mpeg.”. wimy, " brip,”. g
Image Files [ I:ump glf ||:|g png]

Audio Files [*.

'.'||:||-| ] F|||-'

* mpa.” . mpeg,” W

e Una vez elegido, hacemos clic en Abrir. Los archivos multimedia se iran
incorporando de esta forma al Clip Bin de Camtasia.

e Cada archivo multimedia o clip incorporado en el clip bin puede ser visualizado
(archivos de imagenes y videos) y escuchado (archivos de audio) en el Monitor-
Reproductor de previsualizacion mediante doble clic con el boton izquierdo del
raton.

e Para reproducir o detener la visualizacion podemos utilizar los controles de
reproduccion situados bajo el monitor.

Afadir archivos a la linea del tiempo

El paso siguiente para crear nuestro proyecto videotutorial es arrastrar mediante el botdn
izquierdo del raton desde el Clip bin cada uno de los archivos multimedia hasta la Linea de
tiempo. Los iremos colocando en la linea tal como hayamos disefiado nuestro guion
instructivo o como lo consideremos mas oportuno. Podremos mover los clips a lo largo de
la linea de tiempo para ajustar su posicion siempre que queramos.

Cortar o Dividir el video

Si necesitamos suprimir alguna seccion del video utilizaremos el boton Cut Selection
representado mediante el icono de unas tijeras situado en la barra de herramientas sobre
la linea de tiempo. Antes tendremos que seleccionar el espacio que queremos suprimir
arrastrando la barra de busqueda representada con un pequefio triangulo verde. El espacio
queda subrayado en color azul y pulsaremos el icono de las tijeras para cortarlo.

& show Storvboard . B @Y % % B B Tracks - @ Timelne

100 00020 e 00023000 004000 O00:s000 0

strar ...
(o importadion ooogle Boreen.ay importacidn google £

Avudio 1

Ready
Siempre podremos deshacer o rehacer cualquiera de las acciones que efectuemos

mediante los botones Redo y Undo de la barra del menu principal.
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Para dividir un video en dos piezas utilizaremos la herramienta Split situada en la barra de
herramientas de la linea de tiempo, colocando antes la barra de busqueda (triangulo
verde) en la posicion deseada.

U g 0 0101000000

a1 - captio MIC - ST T

irnportacic

Transiciones

Las Transiciones son efectos de entrada a las imagenes que afiaden fluidez en el paso de
un clip a otro en el video producido. Al utilizar las transiciones tenemos que tener en
cuenta lo siguiente:

Las transiciones Unicamente pueden ser utilizadas en la edicién del video a través de la
visualizacion Storyboard.

La duracion por defecto de las transiciones es de tres segundos. Podremos cambiar esta
duracion a través de Tools>Options>Transitions

Las transiciones sélo pueden situarse entre clips, nunca al principio o al final de un video.

Para utilizar transiciones procederemos de la siguiente forma:

B Camtasta 52edic - GOD0LLY. campra)

OB W Py T G
DE W2 » @ ¢

Transitions

Doyl 01 3 Trans o0 i o £ beiosa aking te e 2yvbad To

. IO 31ErNT [F¥IHEN T3 Ve STADAAT AN I
Frres

Fevten
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e En Task List (Lista de tareas) hacemos clic en Transitions. Las Transiciones
apareceran en el Area de Tareas. Observa que cuando elegimos Transitions la vista
de Storyboard se abre automaticamente.

e Los efectos de transiciones se sitdan en la parte izquierda de la pantalla. Podremos
reproducir cada efecto en el Monitor haciendo doble clic en su icono para
comprobar su visualizacion.

e Elegir una transiciéon con el raton y arrastrarla sobre el espacio intermedio de dos
clips del Storyboard. Repetiremos esta operacion eligiendo el efecto de transicion
que deseemos.

e Terminaremos la tarea mediante el boton Finished. Automaticamente se vuelve a la
vista de Linea de tiempo y comprobaremos que las transiciones han sido afiadidas
entre los clips del video.

Callouts
FayIna pRINIpal | FrEREGEs o =

MERICAN & Ejemplo de blisqueda
MathRScINet . .....ce o e e sencilla
Publicaciones

T&rminas de |a |

Dondequiera ¥ tuzzy logic y =

Titulo v y -

MSC primaria v v =

Dondequiera w

Buscar Borrar «

inde Tip {acUmant
de datos entera @ Todas O ubros O Revistas O Actas de congresos

C PDF @ HTML

Del menu desplegable seleccionamos “"Dondequiera®,
escribimos los términos de la blusqueda: fuzzy logic y
presionamos Buscar

Un callout es una imagen o grafico de color destacado con formas variables que
introducen un texto aclaratorio o explicativo que complementa la imagen que estamos
viendo. Se usa para llamar la atencion de una parte del video o del proceso que se muestra
en la pantalla y tienen un alto valor instructivo. Los Callouts se afiaden a la Linea de tiempo
y cuando se produce el video aparecen incorporados a las imagenes.

Tenemos que tener en cuenta al utilizar los Callouts que Unicamente se visualizan en la
Linea de tiempo. Los Callouts pueden tener diferentes formas o estilos e incluso podriamos
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personalizarlos cambiando el color, la letra, la opacidad, el tamaiio, el texto, etc. Podriamos
ademas crear nuevos Callouts, importando nuestros propios graficos. Un callout se puede
editar siempre que se quiera; podemos situarlo en el punto que queramos de un clip de
video en la linea de tiempo mediante el botdn izquierdo del raton; y podemos también
alargar o acortar su duracion en la linea de tiempo arrastrandolo desde el final de su
propia forma con el raton.

Para utilizar callouts procederemos de la siguiente forma:
1. Bajo la Lista de Tareas (Task List) hacer clic en Callouts.
2. Hacer clic en Add Callout en la siguiente pantalla

3. Se abre la pantalla de tareas de Propiedad de Callout. En la linea de tiempo se sitla la
imagen del callout que podemos colocar en el lugar que deseemos mediante la barra de
busqueda (Triangulo verde).
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4. Desde el menu desplegable de Callout type elegimos la figura que queremos vy la
seleccionamos con el raton. La figura se ve ahora en el monitor de vista previa.
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Aqui mediante el ratén podremos aumentar o disminuir el tamafio de la forma o colocar el
callout sobre la imagen en el lugar que deseemos. Si se quisiera utilizar una nueva figura
de nuestro archivo, utilizar el botén Custom Callouts.

5. Podemos elegir su color en Fill color y su borde en Border color

6. Si quisiéramos afiadir interactividad en el callout utilizariamos la opcién Make Flash Hot
Spot. (Esta opcion se explicard mas adelante)

7. En el campo Text podemos elegir el tipo de letra, el tamafio, color, posicion, etc del texto
del callout. Siempre que escribamos el texto podremos visualizarlo a la vez en el Monitor
de la derecha.

8. Mas abajo en Properties (Propiedades) podremos utilizar otras caracteristicas como las
de que aparezcan o desaparezcan en el video de forma suave o repentina (Fade in o Fade
Out), etc.

9. Cuando tengamos ya la forma que queremos definitiva, pulsaremos OK, situado en la
parte superior derecha de la pantalla de propiedad.

10. Cada vez que queramos afadir un nuevo callout procederemos de la misma forma.
Podemos afadir todos los que queramos. Cada callout afiadido aparecera en el recuadro
de datos de los Callouts. Si quisieramos volver a editar alguno de ellos los
seleccionariamos en el listado con el raton y se activan opciones como Modify, Copy,
Delete, etc.

Zooms

El efecto de zoom nos permite aumentar o disminuir ciertas areas del video para llamar la
atencién y permitir al usuario ver acciones y movimientos de la pantalla que son
importantes y que de otro modo podrian pasar desapercibidas. La opcion de zoom se
realiza insertando una clave para hacer la entrada del zoom y otra para la salida del zoom.
Estas claves se reflejan en la linea de tiempo como unas marcas que se pueden situar en el
punto del video que se desee. Lo normal es que siempre se empleen dos marcas o
fotogramas clave, uno para la entrada del zoom o ampliacién de la imagen y otro para la
salida o vuelta al punto de vista general.

Tendremos que tener en cuenta que la opcién de zoom solamente esta disponible en la
vista de Linea de tiempo. Cuando utilicemos una clave de aumento, podremos elegir su
posicion, la cantidad de aumento de imagen asi como su velocidad. Se pueden afadir
tantas claves de zoom como se deseen, modificarlas tantas veces como se quiera, editarlas
o borrarlas.
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Para afiadir un zoom a nuestro proyecto procederemos de la siguiente forma:

1. Hacemos clic en Zoom-n-Pan de la Lista de Tareas y en la siguiente pantalla de trabajo
de Zoom-n-Pan se hace clic en Add Zoo-n-Pan Key frame.

2. Cuando se abre la pantalla de propiedades de Zoom-n-Pan podemos observar que al
principio de la Linea de Tiempo se inserta la clave del zoom. Mediante la barra de
busqueda (triangulo verde) colocaremos el punto exacto del video donde situaremos el
zoom de entrada.
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3. Observemos que sobre la Linea de tiempo aparece una pequeia pantalla de
previsualizacion de la imagen del video con un rectangulo verde. Este recuadro nos servira
para ajustar el tamafo del zoom de entrada mediante el raton, arrastrado la linea, y definir
en el video cuanto queremos ampliar la imagen. Por otro lado, y gracias al Monitor o
reproductor de la derecha podremos comprobar cémo se visualizara realmente. Podremos
ajustar la velocidad del zoom en el recuadro Zoom Speed.
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4. Cuando hayamos terminado de definir el zoom, pulsaremos OK, en la parte superior de
la pantalla y nos aparecera el cuadro de datos del zoom. Observemos también que en la
linea de tiempo nos aparece un pequefio rombo azul que identifica el punto exacto del
zoom insertado.

5. Para insertar el zoom de salida o retorno de la imagen a su tamafo normal
procederemos del mismo modo: primero sefialaremos mediante la barra de busqueda
(triangulo verde) el punto exacto del video donde queremos que la imagen vuelva a su
tamafio original y elegiremos la opcion Show entire video en el recuadro de Size.

6. Para finalizar haremos clic en OK y en la siguiente pantalla en Finished.

7. Podremos ver el resultado del zoom en el Monitor de previsualizacion.

Titulos

Mediante la opcion Title Clip situado en la Lista de Tareas podremos afiadir un texto o un
grafico a nuestro proyecto de video un Titulo a modo de presentacion de presentacion.
También podremos situar un titulo para encabezar un capitulo, o incluso al final del video
para mostrar los créditos u otra informacion de relevancia.
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La opcién de Title clip Unicamente se puede utilizar en la vista de Linea de Tiempo.
Podemos afadir cuantos titulos queramos y una vez que estos se crean pueden ser
editados o incluso borrados.

Tendremos que tener en cuenta que los Titulos pueden ser guardados y exportados como
un archivo de imagen (Save frame as) con lo que podran ser importados en otros
proyectos en los que se esté trabajando.

Para afadir un Titulo a la Linea de tiempo hacemos en Title clips en la Lista de Tareas y
seguiremos los siguientes pasos:

1. En la pantalla de tareas de Title clips podemos afadir un titulo en Title name o dejar el
que esta por defecto. Este nombre sirve para identificar al archivo de imagen que se
generay no se visualizara en la imagen final.

2. Podemos utilizar una imagen existente (Background) como fondo, importando el archivo
desde nuestro ordenador haciendo clic en el icono de la carpeta. Podemos elegir entre los
formatos BMP. GIF, JPG, o PNG.

3. Podemos usar un fondo de color eligiendo el que mas nos guste desde el boton Color

4. En el cuadro de texto introduciremos el texto que queramos editandolo mediante las
opciones de texto de la parte superior (negrita, color, tamafo, tipo de letra, etc...)

5. Cuando lo tengamos acabado lo guardamos mediante el botén OK de la parte superior.
La imagen del Titulo quedara almacenada en el Clip Bin bajo el apartado Title Clip.

6. Para incorporarlo al Proyecto lo arrastraremos con el raton desde el Clip Bin hasta la
linea de tiempo donde podemos extender la imagen tanto como segundos queramos que
dure.

Captions (Subtitulos)

Mediante la opcion de Captions aportamos un valor afladido a nuestro proyecto de video
haciéndolo accesible a aquellas personas que tengan problemas auditivos
complementando con subtitulos la narracién del audio. A través de la pantalla Open
Captions podremos crear subtitulos que sincronizando el audio de la Linea de tiempo con
las imagenes del monitor. Aunque siempre es recomendable tener un guién escrito o al
menos las lineas generales de lo que vamos a incluir en el proyecto, si utilizaramos esta
opcién, disponer de un guion seria fundamental.
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La improvisacion nunca es buena a la hora de realizar videotutoriales. Cuanto mas
preparados estén nuestros proyectos, mejores resultados obtendremos en cuanto a
calidad y efectividad en el mensaje que queremos transmitir. Esto conlleva una
planificacion del proyecto que se quiere realizar y en definitiva la preparacion de un guion
formara parte de todo este proceso. Para afadir subtitulos hacer clic en la opciéon Captions

de la Lista de tareas.

Hay dos formas de afadir subtitulos con Open Captions en Camtasia Studio: mediante:
Manual y mediante Sync Text and Audio (Sincronizar texto y audio).

Manual

Mediante la opcion manual, se puede escribir manualmente cada subtitulo dentro del
recuadro de texto expresamente utilizado para el guion e introducir el punto exacto (punto
de Caption) donde queremos que se reproduzca. Este modo requiere que se oiga y
reproduzca el video repetidas veces con el fin de escuchar el audio y escribir
simultaneamente el texto en el recuadro.

A tener en cuenta:
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Un subtitulo o caption no tiene una duracion concreta. Se muestra hasta que un
nuevo subtitulo es introducido. Sin quisiéramos tener areas del video sin subtitulos,
deberemos insertar un punto caption en blanco (vacio, sin texto).

Asegurate de tener ya el proyecto de video montado y editado.

Es conveniente familiarizarse con el audio que luego servird de guion. Esto
requerira escuchar el audio varias veces antes de introducir el texto del subtitulo.
Cuando se abre la pantalla de Open Captions siempre aparece un consejo para
crear subtitulos de forma automatica. Pulsamos Close y en la pantalla de trabajo de
Captions en un cuadro de texto podremos introducir el texto de los subtitulos y su
punto exacto.

Moveremos la barra de busqueda (Triangulo verde) hasta el inicio de la linea de
tiempo para empezar a introducir los subtitulos desde ese punto, o bien mueve la
barra hasta el punto donde quieras introducirlos

Para afladir un subtitulo hacemos clic en Add y escribiremos el texto del subtitulo
en el panel de la derecha. A la vez que escribimos el texto este se podra ver en el
Monitor de previsualizacion. No podremos escribir mas de tres lineas, y en el
momento que las superemos el texto se convierte en color rojo para avisarnos que
el texto es demasiado largo.

Cuando esto ocurra debemos situar el cursor delante de la primera palabra en rojo
y pulsar de nuevo el boton Add, para afadir un nuevo punto de Subtitulo.

Para introducir mas puntos de subtitulos, hacemos clic en el boton de Play del
reproductor y cuando queramos introducir un nuevo punto con subtitulos,
pausamos la reproduccion mediante el boton Pause y pulsamos el boton Add para
afadir uno nuevo. Repetiremos esta accidon hasta completar todos los subtitulos.
Para terminar hacemos clic en Finished.

Sync Text and Audio

Con la opcion Sync Text and Audio es necesario tener un guidn previamente escrito de

todo lo que se va a narrar en el video.

Cuando se abre la pantalla de Open Captions siempre aparece un consejo para
crear subtitulos de forma automatica. Pulsamos Close y en la pantalla de trabajo de
Captions pegaremos el texto del guién previamente escrito mediante el boton
Paste. A partir de este momento se creara el primer punto de Subtitulo y se puede
visualizar en el Monitor o reproductor de vista previa. Podemos observar que en el
lugar donde aparece todo el texto, las tres primeras lineas en negro nos recuerdan
que a partir de la escritura en rojo debemos afiadir otro punto de subtitulo.
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Hacemos clic en Start para empezar a situar los siguientes puntos de subtitulos que
sincronizaran el guion con el audio. El video comenzara a reproducirse desde el
principio. De la Linea de tiempo. Si quisiéramos poner otro punto con Subtitulo,
Unicamente tendremos que hacer clic en cualquiera de las palabras, aunque la
manera mas facil es que nos guiemos por la primera palabra en color rojo. Escucha
el audio y cuando se oiga esta palabra, haz clic en ella con el botén izquierdo del
raton y un punto de subtitulo se colocara en el sitio exacto. Como consecuencia
automaticamente tres lineas del texto se pondran en negro y el resto se convertira
en rojo para indicar donde se debe poner el siguiente punto de subtitulo. En la
medida que se van creando todos los subtitulos se visualizaran en el reproductor
de la derecha y la linea de tiempo se actualizara constantemente.

Para terminar y guardar se hace clic en el botén Stop y en la siguiente pantalla en
Finished.
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Narraciones

La utilizacion de una narracion que complemente las imagenes que se estan viendo sera

también una caracteristica que debemos tener en cuenta a la hora de elaborar nuestros
videotutoriales. Con Camtasia es posible hacerlo gracias a la aplicacion Camtasia Audio
Recorder que nos va a permitir afiadir audio a nuestros trabajos mediante dos formas
diferentes: Grabar la pantalla a la vez que el audio, o grabar la narracion de voz de forma

independiente e incorporarla posteriormente a nuestro proyecto de videotutorial.
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Grabar la pantalla con audio

La grabacion del audio junto con la del video se puede hacer con enorme facilidad gracias
a la opcion del asistente de grabacion: Recording Wizard. Este proceso no va a ser muy
diferente del que realizamos cuando comenzamos a realizar una grabacién con Camtasia y
salvo por dos opciones que tendremos que seleccionar en el Asistente, el resto de pasos ya
los conocemos y los hemos utilizado anteriormente.

Procederemos de la siguiente forma:

e Cuando abrimos Camtasia Studio en la pantalla de bienvenida elegimos la opcion:
Start a new Project by recording the screen.

e Aparecerd el asistente de grabacion y elegiremos la ventana o regién que
queremos capturar y pulsaremos Siguiente.

e En la pantalla opciones de grabacion: Recording options habilitar la opcidon Record
audio y pulsar Siguiente.

e Aparecen las propiedades de Audio que son necesarias ajustar como el micréfono
de audio que seleccionaremos, si queremos grabar también lo que se oye mediante
9otra fuente (Speakers audio). Si queremos grabar el micréfono junto con lo que se
oye en los altavoces también habilitaremos la opcion Include microphone audio.
Pulsar Siguiente.

e Aparece la pantalla para iniciar la grabacion con las dos opciones que debemos
dominar para facilitarnos esta tarea: Tecla F9 para grabar, y tecla F10 para detener
la grabacidn. Para mejorar los resultados de nuestra grabacion habilitar la opcién
Disable display acceleration Turing capture. Cuando se activa esta opcion aparece
un consejo de pantalla y hacemos clic en OK. Aparece la pantalla con todos los
controles de la aplicaciéon Camtasia Recorder donde apreciaremos que tenemos la
barra de herramientas de audio: El boton del micréfono esta activado. Podremos
también activar el sonido del clic del raton y del teclado si quisiéramos.

e Podemos comenzar la grabacién, bien mediante el botdn rojo, o mediante la tecla
F9. La pantalla se queda de forma momentanea en color negro, y se inicia la
grabacion. Para finalizar la grabacion presionamos la tecla F10.

Nota: Es necesario tener en cuenta que si no tenemos un dispositivo de micréfono
conectado, el controlador de nivel de sonido (Input level) situado a la derecha no se
activara. Cuando lo tengamos conectado observaremos que el nivel de color verde subira
o bajara dependiendo de la cantidad de sonido que se produzca.
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Grabar la narracién de voz y afadirlo al proyecto de video.

Aunque es cierto que a primera vista puede ser mas sencillo o rapido grabar un
videotutorial a la vez que vamos narrando lo que sucede en la pantalla (Opciéon 1 de
arriba), sin embargo para realizar tutoriales mas elaborados que implica utilizar mas de un
videoclip, o imagenes, etc, o al menos con un aspecto mas profesional o acabado, es
recomendable que utilicemos esta segunda opcién, es decir grabar la voz una vez que ya
tenemos montado y editado todo nuestro proyecto de video

Por tanto, la opcion Voice narration situada en la Lista de tareas (Task list) es utilizada para
insertar una narracion de voz en nuestro videotutorial utilizando la reproduccion de los
clips en la Linea de tiempo como guia y por tanto visualizando las imagenes en el Monitor
de vista previa mientras se graba la voz. Esto asegura una perfecta sincronizacién entre la
voz y el video. Una vez que hemos terminado, se creara el clip o archivo de audio de la
narracién de voz y automaticamente se insertard en la Linea de tiempo en la posicion
correcta y lugar exacto que habiamos narrado.

Tenemos que tener en cuenta que esta opcidn esta disponible Unicamente en la vista de
Linea de tiempo. Una vez que la narracion se ha creado el archivo de audio se creara en la
Linea de tiempo como una pista independiente del video donde podremos ajustar su
sonido o editarlo con posterioridad usando la aplicacion de Camtasia de Audio Editor.

Dos consejos para conseguir una buena grabacion de la voz:

e La lectura de la narracién es recomendable hacerla con una voz pausada, estable y
natural.

e Cuando estamos grabando la voz el sensor de volumen muestra un espectro
coloreado de nuestra voz. La mejor forma de conseguir una buena grabacién de
voz es que el nivel del sensor se encuentre estable aproximadamente cerca del
centro y que se muestren un rango que esté entre el color rojo y el amarillo.

Procederemos de la siguiente forma:

e En Camtasia Studio sitia la barra de busqueda (Tridngulo verde) de la Linea de
tiempo en el punto donde quieres que comience la narracién de voz. O bien
selecciona un fragmento de la Linea de tiempo para la narracién.

e Haz clic en Voice Narration (Narracion de voz) en la Lista de tareas y aparecera la
pagina de tareas de Voice Narration.

e Elige la opcién de narracién que prefieras de las tres siguientes: o Record the
selection (Grabar la seleccion), para grabar el espacio si se hubiera seleccionado un
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fragmento en la Linea de tiempo o Record until end of clip (Graba hasta el final del
clip) o Record until end of timeline (Graba hasta el final de la linea de tiempo).

Si quieres que no se escuche el sonido de los altavoces, selecciona Mute speakers
during recording (silenciar los altavoces durante la grabacion). Esta opcion es
importante cuando el clip en el que quieras afadir una narracion ya tenga un
grabacion de audio. Si este audio se reprodujera cuando estds grabando, el
microfono también recogeria este sonido.

Elige entre las dos opciones de audio Track 1 o Track 2. (Pista de audio 1 o Pista de
audio 2). Si hubiéramos grabado audio en el clip de video este queda asociado al
Audio 1. Por eso si eligiéramos Track 1, la nueva grabacién se sobrescribiria sobre
el anterior. Por eso es importante elegir que track queremos grabar.

Podemos elegir el dispositivo de audio en Audio device y la fuente de entrada de
audio (audio input) si fuera diferente de la que tenemos por defecto.

Cuando ya hemos configurado las opciones anteriores podemos comenzar la
grabacion desde el boton Start recording. Para narrar el videoclip utiliza la
previsualizacion del video en el Monitor como guia.

Si hemos elegido un criterio de grabacion (ver punto 3) la grabacion se detendra
automaticamente y a continuacion te pedira que guardes lo que acabas de grabary
le pongas un nombre. Presiona el boton Save para guardar.

Si hubiéramos grabado en el la pista 2 de Audio, o Audio 2 el clip se afadira a la
Linea de tiempo y al Clip Bin. La narracion grabada en el Pista 1 de Audio no
quedara insertada en el Clip Bin , aunque si quedara reflejada en la Linea de
tiempo.

Esta operacion la podrias repetir para grabar otra narracion a continuacién hasta
tener finalizados todas las pistas de video.

Para terminar haz clic en Finished.

Guardar el proyecto del videotutorial

Cuando finalicemos la edicion de nuestro videotutorial es muy importante que lo
guardemos en una carpeta de nuestro ordenador. El video que acabamos de
finalizar y que podemos ver en el Monitor de previsualizacién NO es el video final
que podremos distribuir en un formato compartido para la web. Antes debemos
producirlo. Para ello es necesario que previamente el Proyecto que acabamos de
finalizar quede guardado mediante la opcion Save Project as que podemos elegir
en la barra del Menu principal de Camtasia, bajo la opcion de File. En la pantalla
siguiente elegiremos la carpeta de nuestro ordenador donde lo vamos a guardar y
le daremos un nombre. La extension del archivo en que queda guardado un
proyecto siempre es .camproj.
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e Siempre que tengamos iniciado un proyecto y por cualquier motivo tengamos que
dejarlo inacabado, sera necesario guardarlo como antes hemos explicado. Cuando
queramos reemprender el trabajo abriremos Camtasia Studio y desde File> Open
Project, buscaremos mediante el explorador de Windows nuestro archivo o
proyecto para poder continuar editandolo.

Produccion del videotutorial

Cuando definitivamente hemos finalizado de establecer el tiempo y las secuencias de los
diferentes videos, imagenes, titulos, callouts, transiciones y narracién de voz en la linea de
tiempo, nuestro proyecto videotutorial estd preparado para ser distribuido y compartido.
Este proceso en la jerga informatica se denomina “renderizacion” que significa la
generacion de un video reuniendo el audio, el video y las imagenes en un archivo de video
basado en la secuencia que hemos establecido en la Linea de tiempo.

Un aspecto importante en la fase final de realizacidén del video es el formato en el que
vamos a producirlo. Existen varios formatos que pueden ser utilizados en Camtasia, pero
dado que la finalidad de nuestros videotutoriales es conseguir su mayor difusién en
Internet a través de la pagina web de la Biblioteca, o su publicacion dentro de la
plataforma de ensefianza en linea, Blackboard, se ha considerado utilizar el formato
SWEF/FLV de Adobe Flash Player para su publicacién en web, o el formato WMV (Windows
Media Video) para publicarlo en Blackboard. El primero tiene como ventajas que ademas
de ser el mas compatible para verse en diferentes sistemas operativos y navegadores,
ocupa poco espacio y su visualizacion es adecuada para los materiales de formacion. El
formato WMV es el desarrollado por Microsoft para archivos de video en streaming que
permite la visualizacion del video y escuchar el audio de forma inmediata sin necesidad de
tener que descargar los archivos previamente. Los archivos de video WMV son de poco
tamafio y pueden ser reproducidos por varios reproductores, aunque el que mas se usa es
Windows Media Player.
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Welcome to the Camtasia Studio Production Wizard
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Para producir videos con el formato WMV puede que la aplicacion nos solicite la
instalacién de codecs necesarios si Camtasia detectara que nuestro ordenador no los tiene.
Para ello podemos ir a la siguiente direccion web de Microsoft para descargarnos una
pequefa aplicacién que los contiene:

http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/forpros/encoder/default.mspx.

Elegiremos el paquete que nos convenga de acuerdo a nuestro sistema operativo.

Para realizar el proyecto de video, Camtasia proporciona un asistente que nos guia paso a
paso en la realizacion de la fase final de nuestro proyecto. El asistente nos puede conducir
en la produccion del video para enviarlo por correo electrénico, para hacer un CD o DVD, y
para guardarlo en el disco duro de nuestro ordenador. Podemos elegir entre dos opciones,
la primera (Recommend my Production Settings Wizard), que es la recomendada para
aquellos que realizan sus primeros proyectos y la segunda (Advanced Production Wizard)
que permite una mayor flexibilidad en el formato del archivo final de video asi como la
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posibilidad de personalizar eligiendo el nimero de fotogramas por segundo, o los codecs
de video y audio, etc.

Con la informacién anterior ya puedes comenzar a crear tus videos en Camtasia
Studio, pero recuerda, siempre puedes aprender mas con la practica.
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